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KORBO - TEAMBULIDING

NAJWYZSZY WIEZOWIEC NA SWIECIE.

PRZYGOTUJ:

- zestawy klockéw Korbo
- linijke lub miarke
ZAANGAZUJ:

Zapytaj dzieci czy wiedzg jak powstajg rézne budynki? Od czego zaczyna sie
tworzenie budynkéw? Kto decyduje o tym, jak bedg wygladaty i jaka bedg spetniaty funkcje?
Kto je buduje? Jak wyglada proces budowy i jakie materiaty s3 do tego potrzebne? Czym
roznig sie stare budowle od wspdtczesnych? Porozmawiajcie o najbardziej

charakterystycznych budynkach w Waszym miescie. Czy s3 w nim wiezowce?

Pokaz dzieciom kilka najstynniejszych wiezowcédw/ drapaczy chmur na swiecie,

zapytaj, czego potrzeba aby taki budynek stat stabilnie i sie nie zawalit?
DZIAtAJ:

Podziel dzieci na grupy 4-5 osobowe. Klasom starszym mozna zgromadzi¢ klocki na
srodku sali, aby samodzielnie dzieli sie nimi miedzy grupami, mtodszym dzieciom mozna

przygotowac juz podzielone zestawy tak, by kazda grupa miata swdj.

Popros dzieci, by znalazty sobie w sali wygodna przestrzert do budowania,
nastepnie powiedz, ze ich zadaniem jest zbudowanie jak najwyzszego drapacza chmur,
ktéry bedzie stat samodzielnie (jesli uznasz, ze to pozytywnie wptynie na kreatywnos¢
dzieci, pozwdl im wykorzystac réwniez wyposazenie sali, np. krzesetka czy stoliki). Okresl

czas, jaki dzieci majg na budowe.

MISTRZOWIE REBOTYKI




PODSUMUJ:

Po skonczonej pracy wez miarke, podejdz do kazdej grupy i wspdlnie zmierzcie
wysokos¢ wiezowca, zapiszcie wyniki na tablicy i pordwnajcie. Czyj wiezowiec byt

najwyzszy?

Po zabawie usigdZcie i porozmawiajcie o tym, co byto tatwe, a co sprawiato im
trudnosci, jak sie czuli w swoich rolach, co podobato im sie w pracy innych druzyn, co

chcieliby w przysztosci poprawi¢ w swojej pracy?

Podziekuj dzieciom za zaangazowanie, popros o rozebranie konstrukcji i

posprzatanie sali.
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